
SUNSHINE 1／be動詞（定着コミュニケーション活動）

わたしはだれ？ なりきり20クエスチョ

ン Class＿＿＿ No.＿＿＿ Name＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿

🎯 ゴール なりきりカードの「正体」を、be動詞の質問だけで当て合う。

使う形 Are you 〜? Yes, I am. / No, I'm not. I am 〜. You are 〜!

やり方 ペアで。自分のカードだけを見て、英語で聞き合う

1 Look at your card. You are that person now!

自分のカードの人物になりきる（正体は秘密）

2 Take turns. Ask yes/no questions with “Are you 〜?”

交代で Are you 〜? の質問だけで相手の正体をしぼりこむ

3 Guess! “You are a soccer player!”

確信したら You are 〜! で正体を宣言。当たったら勝ち

✂ ここで半分に折る（AさんはAカード、BさんはBカードだけを見る）

Aカード（あなたの正体） 相手に見せない！

職業 a soccer player（サッカー選手）

年齢・出身 19 years old ／ from Osaka

性格・その他 tall ／ funny ／ hungry now

ヒントの出し方: 質問に Yes / No で答えたあと、1つだけおまけ情報を言ってもOK（I am tall.）

Bカード（あなたの正体） 相手に見せない！

職業 a music teacher（音楽の先生）

年齢・出身 28 years old ／ from Okinawa

性格・その他 kind ／ sleepy ／ a cat fan

質問のヒント: 職業→年齢→出身の順に聞くとしぼりやすい（Are you a student? / Are you from Tokyo?）

ふりかえり　 Are you 〜? の形で質問できた（×You are 〜? の上がり調子だけ）

Yes, I am. / No, I'm not. で正しく答えられた

相手の正体を英語で宣言できた

先生へ（この活動のねらいと運用）

be動詞の疑問・応答を、当てゲームの必然の中で反復させる「使う練習」。ドリル（形の練習）と応用（たからもの紹介）の間に置く。

カードの正体を自作させると2周目以降も回せる（職業・出身・状態の3情報を必ず入れるのがルール）。

英語教材ラボ　https://eigo-kyozai-lab.vercel.app 学校・授業での利用は自由です（再配布・販売はご遠慮ください）


